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1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА МОДУЛЯ Коммуникационный дизайн

1.1. Аннотация содержания модуля  

Графический дизайн формирует разные виды коммуникации, от личностных до социально-
экономических. Модуль включает две проектные дисциплины, учащие создавать системы 
коммуникации с опорой на теорию и практику современных коммуникаций. В модуль входят две 
дисциплины: Проектирование систем визуальной идентификации и навигации, Фирменный стиль и 
айдентика компании.

1.2. Структура и объем модуля 
Таблица 1

№ 
п/п Перечень дисциплин модуля в последовательности их освоения 

Объем дисциплин модуля 
и всего модуля в зачетных 

единицах

1 Проектирование систем визуальной идентификации и 
навигации  3

2 Фирменный стиль и айдентика компании  3

ИТОГО по модулю: 6

1.3.Последовательность освоения модуля в образовательной программе
Пререквизиты модуля 1. Технологии представления продукта в 

графическом дизайне

Постреквизиты и кореквизиты 
модуля

1. Художественно-проектные технологии в 
графическом дизайне

1.4. Распределение компетенций по дисциплинам модуля, планируемые результаты 
обучения (индикаторы) по модулю 

Таблица 2

Перечень 
дисциплин 

модуля

Код и наименование 
компетенции

Планируемые результаты обучения 
(индикаторы) 

1 2 3

Проектирование 
систем 
визуальной 
идентификации 
и навигации

УК-2 - Способен 
управлять проектом на 
всех этапах его 
жизненного цикла

З-2 - Формулировать основные принципы 
формирования концепции проекта в сфере 
профессиональной деятельности
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У-2 - Прогнозировать ожидаемые 
результаты и возможные сферы их 
применения в зависимости от типа проекта

У-3 - Анализировать и оценивать риски и 
результаты проекта на каждом этапе его 
реализации и корректировать проект в 
соответствии с критериями, ресурсами и 
ограничениями

П-2 - Выбирать оптимальные способы 
решения конкретных задач проекта на 
каждом этапе его реализации на основе 
анализа и оценки рисков и их последствий с 
учетом ресурсов и ограничений

Д-2 - Демонстрировать способность 
убеждать, аргументировать свою позицию

ОПК-3 - Способен 
руководить коллективом 
в сфере 
профессиональной и 
педагогической 
деятельности на основе 
норм толерантности, 
социальной и этической 
ответственности

З-1 - Излагать этические нормы и принципы 
толерантного поведения руководителя, 
основные формы социальной 
ответственности

У-1 - Самостоятельно выявлять и 
фиксировать изменения в действующих 
нормах социальной и этической 
ответственности

У-2 - Выбирать эффективный стиль, метод и 
технологию управления коллективом в 
зависимости от конкретной ситуации в 
сфере профессиональной и педагогической 
деятельности

П-1 - Обосновывать выбор эффективного 
стиля, методов и технологии управления 
профессиональной и педагогической 
деятельностью коллектива с учетом 
этических норм, принципов толерантности 
и социальной ответственности

ПК-1 - Способен 
синтезировать набор 
возможных решений 
задач или подходов к 
выполнению проекта, 
способность 
обосновывать свои 
предложения, составлять 
подробную 
спецификацию 
требований к проекту и 

З-2 - Определять основные методы 
комплексных дизайнерских исследований и 
исследований в смежных областях, включая 
теорию композиции, цветоведение и 
колористику, типографику, фотографику, 
мультипликацию

У-2 - Выявлять существующие и 
прогнозировать будущие тенденции в сфере 
дизайна и дизайн-решений
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реализовывать 
проектную идею, 
основанную на 
концептуальном, 
творческом подходе, на 
практике

(Графический дизайн)

П-2 - Организовать все этапы работ по 
разработке дизайн-проектов объектов и 
систем визуальной информации, 
идентификации и коммуникации

ПК-1 - Способен 
синтезировать набор 
возможных решений 
задач или подходов к 
выполнению проекта, 
способен обосновывать 
свои предложения, 
составлять подробную 
спецификацию 
требований к проекту и 
реализовывать 
проектную идею, 
основанную на 
концептуальном, 
творческом подходе, на 
практике

(Дизайн)

З-2 - Определять основные методы 
комплексных дизайнерских исследований и 
исследований в смежных областях, включая 
теорию композиции, цветоведение и 
колористику, типографику, фотографику, 
мультипликацию

У-2 - Выявлять существующие и 
прогнозировать будущие тенденции в сфере 
дизайна и дизайн-решений

П-2 - Организовать все этапы работ по 
разработке дизайн-проектов объектов и 
систем визуальной информации, 
идентификации и коммуникации

Фирменный 
стиль и 
айдентика 
компании

ОПК-4 - Способен к 
подготовке 
аналитической 
информации и 
разработке экспертных 
заключений и 
рекомендаций для 
решения 
профессиональных задач

З-1 - Излагать методы анализа информации 
для разработки экспертных заключений и 
рекомендаций в профессиональной сфере

У-1 - Анализировать и систематизировать 
информацию в профессиональной области 
для экспертной оценки

У-2 - Оценивать полученные результаты 
профессиональной деятельности

У-3 - Аргументировать профессиональную 
экспертную позицию на основе оценки 
результатов профессиональной 
деятельности

У-4 - Оценивать экспертные заключения и 
рекомендации на соответствие правилам их 
составления и оформления, выявлять 
несоответствия и корректировать их

П-1 - Проводить оценку результатов 
профессиональной деятельности, 
формулировать и оформлять экспертное 
заключение и рекомендации для решения 
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профессиональных задач в соответствии с 
правилами

ПК-3 - Способен решать 
художественно-
творческие задачи 
проекта, делать выбор 
необходимых методов 
исследования и 
творческого исполнения, 
связанных с конкретным 
дизайнерским решением

(Графический дизайн)

З-1 - Использовать компьютерные 
программы, предназначенные для 
моделирования и визуализации дизайн-
проектов

З-2 - Выявлять методику и принципы 
организации процесса дизайн-
проектирования

У-2 - Визуализировать, моделировать и 
проектировать детали моделей и 
прототипов, в том числе с использованием 
компьютерных технологий визуализации, 
систем автоматизированного 
проектирования и оборудования для 
прототипирования

П-2 - Осуществлять разработку и 
оформление комплекта сопроводительных 
документов и презентационных материалов 
к дизайн-проекту

Д-1 - Способен выбрать адекватное 
эстетико-функциональное, технологическое, 
стилевое решение формы продукта 
графического дизайна

ПК-3 - Способен решать 
художественно-
творческие задачи 
проекта, делать выбор 
необходимых методов 
исследования и 
творческого исполнения, 
связанных с конкретным 
дизайнерским решением

(Дизайн)

З-1 - Использовать компьютерные 
программы, предназначенные для 
моделирования и визуализации дизайн-
проектов

З-2 - Выявлять методику и принципы 
организации процесса дизайн-
проектирования

У-2 - Визуализировать, моделировать и 
проектировать детали моделей и 
прототипов, в том числе с использованием 
компьютерных технологий визуализации, 
систем автоматизированного 
проектирования и оборудования для 
прототипирования

П-2 - Осуществлять разработку и 
оформление комплекта сопроводительных 
документов и презентационных материалов 
к дизайн-проекту

Д-1 - Демонстрировать способность выбрать 
адекватное эстетико-функциональное, 
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технологическое, стилевое решение формы 
продукта графического дизайна

1.5. Форма обучения
Обучение по дисциплинам модуля может осуществляться в очной формах.
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1. СОДЕРЖАНИЕ И ОСОБЕННОСТИ РЕАЛИЗАЦИИ ДИСЦИПЛИНЫ 
Авторы: 

 Быстрова Татьяна Юрьевна, Профессор, культурологии и дизайна
 Кинёва Лариса Анатольевна, Доцент, культурологии и дизайна

1.1. Технологии реализации, используемые при изучении дисциплины модуля

 Традиционная (репродуктивная) технология
 Разноуровневое (дифференцированное) обучение 

o Базовый уровень

*Базовый I уровень – сохраняет логику самой науки и позволяет получить упрощенное, но верное и полное 
представление о предмете дисциплины, требует знание системы понятий, умение решать проблемные ситуации. Освоение 
данного уровня результатов обучения должно обеспечить формирование запланированных компетенций и позволит 
обучающемуся на минимальном уровне самостоятельности и ответственности выполнять задания;
Продвинутый II уровень – углубляет и обогащает базовый уровень как по содержанию, так и по глубине проработки 
материала дисциплины. Это происходит за счет включения дополнительной информации. Данный уровень требует умения 
решать проблемы в рамках курса и смежных курсов посредством самостоятельной постановки цели и выбора программы 
действий. Освоение данного уровня результатов обучения позволит обучающемуся повысить уровень самостоятельности 
и ответственности до творческого применения знаний и умений.

1.2. Содержание дисциплины

Таблица 1.1

Код

раздела, 
темы 

Раздел, тема
дисциплины* Содержание 

Р1
Введение. Визуальные 

коммуникации в 
современной городской среде

Возникновение визуальных коммуникаций в России и за 
рубежом. Эволюция информационной графики и её 
взаимосвязь с городским пространством.

Классификация средств визуальной коммуникации в городе и 
интерьере.

Понятия структуры и задачи информационной графики и 
способы их разрешения: форма, графика, функциональные 
дизайнерские элементы, конструктивные узлы в городском 
пространстве и т.д. Визуальный язык современной визуальной 
коммуникации. Правовая и творческая проектная деятельность 
дизайнерских фирм, занимающихся информационной 
графикой.

Р2

Корпоративная 
идентичность, 
корпоративные 

коммуникации и их роль в 
достижении 

конкурентоспособности 
компании

Основные элементы идентичности компании или товара. 
Система визуальной идентификации как средство 
формирования корпоративной идентичности организации и 
определенный «информационный носитель». Специфические 
элементы и функции системы визуальной идентификации. 
Дизайн системы визуальной идентификации. Реализация 
системы визуальной идентификации. Брендбук как способ 
фиксации информации о системе визуальной идентификации.

Р3 Дизайн навигационных 
систем, позволяющих сделать 

Информационные системы и средства визуальной 
коммуникации в «информационную эпоху». Системы 
визуальной навигации. Принципы размещения 



коммуникацию более 
эффективной

информационных систем в интерьере. Приемы ориентации в 
системе визуальных коммуникаций. Реализация визуальных 
информационных систем.

1.3. Направление, виды воспитательной деятельности и используемые технологии
Направления воспитательной деятельности сопрягаются со всеми результатами обучения 

компетенций по образовательной программе, их освоение обеспечивается содержанием всех 
дисциплин модулей.

1.4. Программа дисциплины реализуется на государственном языке Российской Федерации .

2. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ  

Проектирование систем визуальной идентификации и навигации

Электронные ресурсы (издания) 

1. Рыбинская, Т. А.; Технологии пластического моделирования и колористических решений 
проектируемых изделий : учебное пособие.; Южный федеральный университет, Таганрог; 2016; 
https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=493292 (Электронное издание)

2. Зиновьева, Е. А.; Компьютерный дизайн. Векторная графика : учебно-методическое пособие.; 
Издательство Уральского университета, Екатеринбург; 2016; 
https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=690219 (Электронное издание)

Печатные издания 

1. Клиффорд, Д., Захаров, А. В.; Иконы графического дизайна; Эксмо, Москва; 2015 (2 экз.)

2. Элам, К., Литвинов, А. ; Графический дизайн. Принцип сетки; Питер, Москва [и др.]; 2014 (2 экз.)

3. Овчинникова, Р. Ю., Дмитриева, Л. М.; Дизайн в рекламе. Основы графического проектирования : 
учеб. пособие для студентов вузов, обучающихся по специальностям 070601 "Дизайн", 032401 
"Реклама".; ЮНИТИ, Москва; 2009 (5 экз.)

4. , Крылова, В.; Актуальный дизайн // Логотип, 01 : для дизайнеров, работающих на современном 
конкурентном рынке.; Рип-холдинг, [Москва; 2008] (6 экз.)

5. Арган, Д. К., Смирнова, Г. П.; Современное искусство: 1770-1970; Искусство, Москва; 1999 (1 экз.)

6. Ветрова, И. Б.; Неформальная композиция: от образа к творчеству : учеб. пособие для студентов учеб. 
заведений, обучающихся по специальности 052400 "Дизайн".; Ижица, Москва; 2004 (4 экз.)

7. Грашин, А. А.; Методология дизайн-проектирования элементов предметной среды (дизайн 
унифицированных и агрегатированных объектов : учеб. пособие для студентов архитектур. и дизайн. 
специальностей.; Архитектура-С, Москва; 2004 (9 экз.)

8. Грожан, Д. В.; Справочник начинающего дизайнера; Феникс, Ростов н/Д; 2005 (10 экз.)

9. Дэбнер, Дэбнер Д., Бельченко, В. Е.; Школа графического дизайна. Принципы и практика 
графического дизайна; РИПОЛ классик, Москва; 2007 (1 экз.)

10. Ковешникова, Н. А.; Дизайн: история и теория : учеб. пособие для студентов архитектур. и дизайн. 
специальностей.; Омега-Л, Москва; 2007 (1 экз.)

11. Нестеренко, О. И.; Краткая энциклопедия дизайна; Мол. гвардия, Москва; 1994 (2 экз.)

12. Отт, Отт А., Куликова, И., Ларионов, В.; Курс промышленного дизайна. Эскиз. Воплощение. 



Презентация; Художественно-педагогическое издательство, Москва; 2005 (5 экз.)

13. Сурина, М. О.; Цвет и символ в искусстве, дизайне и архитектуре : [учеб. пособие для вузов, 
обучающих худож. специальностям и дизайну].; МарТ, Москва; 2006 (1 экз.)

14. Туэмлоу, Э., Крутских, К.; Графический дизайн: фирменный стиль, новейшие технологии и 
креативные идеи; Астрель : АСТ, Москва; 2006 (7 экз.)

Профессиональные базы данных, информационно-справочные системы

Список библиотек, доступных в Интернет и входящих в проект «Либне». Режим доступа: 
http://www.valley.ru/-nicr/listrum.htm, свободный.

Российская национальная библиотека. Режим доступа: http://www.rsl.ru, свободный.

Библиотека В. Г. Белинского. Режим доступа: http://book.uraic.ru, свободный.

Электронный каталог Зональной научной библиотеки УрФУ. Режим доступа http://opac.urfu.ru/, 
свободный.

http://www.wdl.org/ru/ Всемирная цифровая библиотека (World Digital Library)

http://www.prlib.ru - Президентская библиотека имени Б. Н. Ельцина

https://archive.org/ - Интернет архив (Internet Archive)

https://goskatalog.ru/portal/#/ - Государственный каталог музейного фонда Российской Федерации

Социальный интернет-сервис- https://www.pinterest.ru/

Аплеснина, О. И. Проектирование в графическом дизайне (НИРС) / Аплеснина О.И. — УМК .— 2007.— 
в корпоративной сети УрФУ .— <URL:http://study.urfu.ru/view/Aid_view.aspx?AidId=4326>.

Материалы для лиц с ОВЗ 

Весь контент ЭБС представлен в виде файлов специального формата для воспроизведения 
синтезатором речи, а также в тестовом виде, пригодном для прочтения с использованием экранной лупы 
и настройкой контрастности.

Базы данных, информационно-справочные и поисковые системы

Список библиотек, доступных в Интернет и входящих в проект «Либне». Режим доступа: 
http://www.valley.ru/-nicr/listrum.htm, свободный.

Российская национальная библиотека. Режим доступа: http://www.rsl.ru, свободный.

Библиотека В. Г. Белинского. Режим доступа: http://book.uraic.ru, свободный.

Электронный каталог Зональной научной библиотеки УрФУ. Режим доступа http://opac.urfu.ru/, 
свободный.

http://www.wdl.org/ru/ Всемирная цифровая библиотека (World Digital Library)

http://www.prlib.ru - Президентская библиотека имени Б. Н. Ельцина

https://archive.org/ - Интернет архив (Internet Archive)



https://goskatalog.ru/portal/#/ - Государственный каталог музейного фонда Российской Федерации

Социальный интернет-сервис- https://www.pinterest.ru/

3. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ

Проектирование систем визуальной идентификации и навигации

Сведения об оснащенности дисциплины специализированным и лабораторным 
оборудованием и программным обеспечением

Таблица 3.1

№ 
п/п

Виды занятий Оснащенность специальных 
помещений и помещений для 

самостоятельной работы

Перечень лицензионного 
программного обеспечения

1 Лекции Мебель аудиторная с 
количеством рабочих мест в 
соответствии с количеством 
студентов

Рабочее место преподавателя

Доска аудиторная

Периферийное устройство

Подключение к сети Интернет

Microsoft Windows 8.1 Pro 64-bit 
RUS OLP NL Acdmc

Office Professional 2003 Win32 
Russian CD-ROM

Kaspersky Anti-Virus 2014

2 Практические занятия Мебель аудиторная с 
количеством рабочих мест в 
соответствии с количеством 
студентов

Рабочее место преподавателя

Доска аудиторная

Подключение к сети Интернет

Microsoft Windows 8.1 Pro 64-bit 
RUS OLP NL Acdmc

Office Professional 2003 Win32 
Russian CD-ROM

Kaspersky Anti-Virus 2014

3 Консультации Мебель аудиторная с 
количеством рабочих мест в 
соответствии с количеством 
студентов

Рабочее место преподавателя

Подключение к сети Интернет

Microsoft Windows 8.1 Pro 64-bit 
RUS OLP NL Acdmc

Office Professional 2003 Win32 
Russian CD-ROM

Kaspersky Anti-Virus 2014

4 Текущий контроль и 
промежуточная 
аттестация

Мебель аудиторная с 
количеством рабочих мест в 
соответствии с количеством 
студентов

Рабочее место преподавателя

Подключение к сети Интернет

Microsoft Windows 8.1 Pro 64-bit 
RUS OLP NL Acdmc

Office Professional 2003 Win32 
Russian CD-ROM

Kaspersky Anti-Virus 2014



5 Самостоятельная 
работа студентов

Мебель аудиторная с 
количеством рабочих мест в 
соответствии с количеством 
студентов

Подключение к сети Интернет

Microsoft Windows 8.1 Pro 64-bit 
RUS OLP NL Acdmc

Office Professional 2003 Win32 
Russian CD-ROM

Kaspersky Anti-Virus 2014



РАБОЧАЯ ПРОГРАММА ДИСЦИПЛИНЫ  
Фирменный стиль и айдентика компании

Рабочая программа дисциплины составлена авторами:

№ п/п Фамилия Имя Отчество Ученая степень, 
ученое звание Должность Подразделение

1 Аплеснина Ольга 
Ивановна

без ученой 
степени, 

высококвалифици
рованный 

специалист

Доцент Кафедра 
культурологии и 

дизайна

2 Быстрова Татьяна 
Юрьевна

доктор 
философских 
наук, доцент

Профессор Кафедра 
культурологии и 

дизайна

Рекомендовано учебно-методическим советом института Уральский гуманитарный институт

Протокол № _33.11-08/2_ от _29.02.2024_ г.



1. СОДЕРЖАНИЕ И ОСОБЕННОСТИ РЕАЛИЗАЦИИ ДИСЦИПЛИНЫ 
Авторы: 

 Аплеснина Ольга Ивановна, Доцент, культурологии и дизайна
 Быстрова Татьяна Юрьевна, Профессор, культурологии и дизайна

1.1. Технологии реализации, используемые при изучении дисциплины модуля

 Традиционная (репродуктивная) технология
 Разноуровневое (дифференцированное) обучение 

o Базовый уровень

*Базовый I уровень – сохраняет логику самой науки и позволяет получить упрощенное, но верное и полное 
представление о предмете дисциплины, требует знание системы понятий, умение решать проблемные ситуации. Освоение 
данного уровня результатов обучения должно обеспечить формирование запланированных компетенций и позволит 
обучающемуся на минимальном уровне самостоятельности и ответственности выполнять задания;
Продвинутый II уровень – углубляет и обогащает базовый уровень как по содержанию, так и по глубине проработки 
материала дисциплины. Это происходит за счет включения дополнительной информации. Данный уровень требует умения 
решать проблемы в рамках курса и смежных курсов посредством самостоятельной постановки цели и выбора программы 
действий. Освоение данного уровня результатов обучения позволит обучающемуся повысить уровень самостоятельности 
и ответственности до творческого применения знаний и умений.

1.2. Содержание дисциплины

Таблица 1.1

Код

раздела, 
темы 

Раздел, тема
дисциплины* Содержание 

Р1

Корпоративная 
идентичность, 
корпоративные 

коммуникации и их роль в 
достижении 

конкурентоспособности 
компании

Представление о корпоративной идентичности, узнаваемости и 
запоминаемости кампании, товара, услуги, места. Усиление 
роли визуальной компоненты в бизнес-коммуникациях на 
современном этапе. Особенности дизайна фирменного стиля.

Р2
Основные элементы 

идентичности компании или 
товара

Понятие фирменного стиля. Основные элементы фирменного 
стиля компании. Понятие торговой марки. Представление о 
системах визуальной идентификации (СВИ). Отражение 
ценностей компании в фирменном стиле.

Р3
Техническое задание на 

разработку фирменного стиля 
компании

Процедура подготовки техзадания на разработку фирменного 
стиля компании. Параметры техзадания на разработку 
фирменного стиля компании. Процедура согласования 
технического задания с заказчиком: особенности процесса и 
коммуникации.

Р4 Дизайн фирменного стиля
Дизайн фирменного стиля и его отдельных элементов. Подбор 
или разработка шрифта. Проектирование логотипа. 
Проектирование персонажа.

Р5 Реализация фирменного 
стиля

Технические и технологические особенности реализации 
фирменного стиля. Размещение элементов фирменного стиля 



на различных носителях. Фирменный бланк. Сайт компании. 
Рекламное сообщение. Корпоративная сувенирная продукция.

Р6
Брендбук как способ 

фиксации информации о 
фирменном стиле

Характеристики брендбука. Оформление брендбука.

1.3. Направление, виды воспитательной деятельности и используемые технологии
Направления воспитательной деятельности сопрягаются со всеми результатами обучения 

компетенций по образовательной программе, их освоение обеспечивается содержанием всех 
дисциплин модулей.

1.4. Программа дисциплины реализуется на государственном языке Российской Федерации .

2. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ  

Фирменный стиль и айдентика компании

Электронные ресурсы (издания) 

1. Мандель, Б. Р.; Психология рекламы: иллюстрированное учебное пособие для студентов высших 
учебных заведений (бакалавриат, магистратура) : учебное пособие.; Директ-Медиа, Москва, Берлин; 
2019; https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=270327 (Электронное издание)

2. Арбатский, И. В.; Шрифт и массмедиа: учебное пособие для студентов высших учебных заведений, 
обучающихся по программам магистерской подготовки по направлениям "Дизайн", "Дизайн 
архитектурной среды", "Градостроительство" : учебное пособие.; Сибирский федеральный университет 
(СФУ), Красноярск; 2015; https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=496976 (Электронное издание)

3. Рыбинская, Т. А.; Учебное пособие по выполнению «Междисциплинарного проекта эстетико-
конструкторских решений разрабатываемых изделий» : учебное пособие.; Южный федеральный 
университет, Таганрог; 2016; https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=493293 (Электронное 
издание)

Печатные издания 

1. Клиффорд, Д., Захаров, А. В.; Иконы графического дизайна; Эксмо, Москва; 2015 (2 экз.)

2. Овчинникова, Р. Ю., Дмитриева, Л. М.; Дизайн в рекламе. Основы графического проектирования : 
учеб. пособие для студентов вузов, обучающихся по специальностям 070601 "Дизайн", 032401 
"Реклама".; ЮНИТИ, Москва; 2009 (5 экз.)

3. Элам, К., Литвинов, А. ; Графический дизайн. Принцип сетки; Питер, Москва [и др.]; 2014 (2 экз.)

4. Арган, Д. К., Смирнова, Г. П.; Современное искусство: 1770-1970; Искусство, Москва; 1999 (1 экз.)

5. Ветрова, И. Б.; Неформальная композиция. От образа к творчеству : учеб. пособие : [для вузов по 
специальности 052400 "Дизайн"].; Ижица, Москва; 2004 (2 экз.)

6. Грашин, А. А.; Методология дизайн-проектирования элементов предметной среды (дизайн 
унифицированных и агрегатированных объектов : учеб. пособие для студентов архитектур. и дизайн. 
специальностей.; Архитектура-С, Москва; 2004 (9 экз.)

7. Грожан, Д. В.; Справочник начинающего дизайнера; Феникс, Ростов н/Д; 2005 (10 экз.)

8. Дэбнер, Д., Бельченко, В. Е.; Школа графического дизайна. Принципы и практика графического 
дизайна; РИПОЛ классик, [Москва]; [2007] (2 экз.)



9. Ковешникова, Н. А.; Дизайн: история и теория : учеб. пособие для студентов архитектур. и дизайнер. 
специальностей.; Омега-Л, Москва; 2006 (14 экз.)

10. Нестеренко, О. И.; Краткая энциклопедия дизайна; Мол. гвардия, Москва; 1994 (2 экз.)

11. Отт, Отт А., Куликова, И., Ларионов, В.; Курс промышленного дизайна. Эскиз. Воплощение. 
Презентация; Художественно-педагогическое издательство, Москва; 2005 (5 экз.)

12. Сурина, М. О.; Цвет и символ в искусстве, дизайне и архитектуре : Учеб. пособие для вузов, 
обучающих худож. специальностям и дизайну.; МарТ, Москва; Ростов н/Д; 2003 (2 экз.)

13. Туэмлоу, Э., Крутских, К.; Графический дизайн: фирменный стиль, новейшие технологии и 
креативные идеи; Астрель : АСТ, Москва; 2006 (7 экз.)

Профессиональные базы данных, информационно-справочные системы

http://e.lanbook.com/

http://www.oxfordjournals.org/en/

http://elibrary.ru

http://learn.urfu.ru

Материалы для лиц с ОВЗ 

Весь контент ЭБС представлен в виде файлов специального формата для воспроизведения 
синтезатором речи, а также в тестовом виде, пригодном для прочтения с использованием экранной лупы 
и настройкой контрастности.

Базы данных, информационно-справочные и поисковые системы

http://www.vlib.org/ - Всемирная виртуальная библиотека (The WWW Virtual Library)

http://www.wdl.org/ru/ - Всемирная цифровая библиотека (Word Digital Library)

http://www.prlib.ru/ - Президентская библиотека имени Б.Н. Ельцина

http://larhive.org/ - Интернет архив (Internet Archive)

3. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ

Фирменный стиль и айдентика компании

Сведения об оснащенности дисциплины специализированным и лабораторным 
оборудованием и программным обеспечением

Таблица 3.1

№ 
п/п

Виды занятий Оснащенность специальных 
помещений и помещений для 

самостоятельной работы

Перечень лицензионного 
программного обеспечения

1 Лекции Мебель аудиторная с 
количеством рабочих мест в 
соответствии с количеством 
студентов

Microsoft Windows 8.1 Pro 64-bit 
RUS OLP NL Acdmc



Рабочее место преподавателя

Доска аудиторная

Подключение к сети Интернет

Office Professional 2003 Win32 
Russian CD-ROM

Kaspersky Anti-Virus 2014

2 Практические занятия Мебель аудиторная с 
количеством рабочих мест в 
соответствии с количеством 
студентов

Рабочее место преподавателя

Доска аудиторная

Подключение к сети Интернет

Microsoft Windows 8.1 Pro 64-bit 
RUS OLP NL Acdmc

Office Professional 2003 Win32 
Russian CD-ROM

Kaspersky Anti-Virus 2014

3 Консультации Мебель аудиторная с 
количеством рабочих мест в 
соответствии с количеством 
студентов

Рабочее место преподавателя

Доска аудиторная

Подключение к сети Интернет

Microsoft Windows 8.1 Pro 64-bit 
RUS OLP NL Acdmc

Office Professional 2003 Win32 
Russian CD-ROM

Kaspersky Anti-Virus 2014

4 Текущий контроль и 
промежуточная 
аттестация

Мебель аудиторная с 
количеством рабочих мест в 
соответствии с количеством 
студентов

Рабочее место преподавателя

Доска аудиторная

Подключение к сети Интернет

Microsoft Windows 8.1 Pro 64-bit 
RUS OLP NL Acdmc

Office Professional 2003 Win32 
Russian CD-ROM

Kaspersky Anti-Virus 2014

5 Самостоятельная 
работа студентов

Мебель аудиторная с 
количеством рабочих мест в 
соответствии с количеством 
студентов

Подключение к сети Интернет

Microsoft Windows 8.1 Pro 64-bit 
RUS OLP NL Acdmc

Office Professional 2003 Win32 
Russian CD-ROM

Kaspersky Anti-Virus 2014
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