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Александровна

кандидат 
технических 

наук, без 
ученого звания

Доцент Департамент 
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1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА МОДУЛЯ Основы дизайна

1.1. Аннотация содержания модуля  

Модуль «Основы дизайна» направлен на развитие практических навыков разработки дизайна в 
различных пакетах прикладных программ. Целью освоения данного модуля является формирование 
у студента представления об основах визуального дизайна.

1.2. Структура и объем модуля 
Таблица 1

№ 
п/п Перечень дисциплин модуля в последовательности их освоения 

Объем дисциплин модуля 
и всего модуля в зачетных 

единицах

1 Основы дизайна  3

ИТОГО по модулю: 3

1.3.Последовательность освоения модуля в образовательной программе
Пререквизиты модуля Не предусмотрены

Постреквизиты и кореквизиты 
модуля

Не предусмотрены

1.4. Распределение компетенций по дисциплинам модуля, планируемые результаты 
обучения (индикаторы) по модулю 

Таблица 2

Перечень 
дисциплин 

модуля

Код и наименование 
компетенции

Планируемые результаты обучения 
(индикаторы) 

1 2 3

Основы дизайна ПК-8 - Способен 
выполнять 
проектирование 
пользовательского 
интерфейса по готовому 
образцу или концепции, 
проводить юзабилити-
исследование 
программных продуктов

(Информатика и 
вычислительная 
техника)

З-1 - Описать паттерны поведения людей 
при использовании программных продуктов 
и аппаратных средств

З-2 - Перечислить стандарты, 
регламентирующие требования к 
эргономике взаимодействия человек – 
система

З-3 - Характеризовать общие практики 
проектирования графических 
пользовательских интерфейсов
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У-1 - Анализировать релевантную 
профессиональную информацию из 
открытых источников о взаимодействии 
пользователя с графическими 
пользовательскими интерфейсами

У-2 - Формулировать логику работы 
интерфейса в соответствии с ментальной 
моделью пользователя

П-1 - Сделать вывод о наиболее часто 
встречающихся у пользователей 
потребностей и задач, связанных с 
использованием определенных 
программных продуктов и (или) аппаратных 
средств

П-2 - Проектировать контекстные сценарии 
и интерфейсные решения

ПК-8 - Способен 
выполнять 
проектирование 
пользовательского 
интерфейса по готовому 
образцу или концепции, 
проводить юзабилити-
исследование 
программных продуктов

(Прикладная 
информатика)

З-1 - Описать паттерны поведения людей 
при использовании программных продуктов 
и аппаратных средств

З-2 - Перечислить стандарты, 
регламентирующие требования к 
эргономике взаимодействия человек – 
система

З-3 - Характеризовать общие практики 
проектирования графических 
пользовательских интерфейсов

У-1 - Анализировать релевантную 
профессиональную информацию из 
открытых источников о взаимодействии 
пользователя с графическими 
пользовательскими интерфейсами

У-2 - Формулировать логику работы 
интерфейса в соответствии с ментальной 
моделью пользователя

П-1 - Сделать вывод о наиболее часто 
встречающихся у пользователей 
потребностей и задач, связанных с 
использованием определенных 
программных продуктов и (или) аппаратных 
средств

П-2 - Проектировать контекстные сценарии 
и интерфейсные решения
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ПК-8 - Способен 
выполнять 
проектирование 
пользовательского 
интерфейса по готовому 
образцу или концепции, 
проводить юзабилити-
исследование 
программных продуктов

(Программная 
инженерия)

З-1 - Описать паттерны поведения людей 
при использовании программных продуктов 
и аппаратных средств

З-2 - Перечислить стандарты, 
регламентирующие требования к 
эргономике взаимодействия человек – 
система

З-3 - Характеризовать общие практики 
проектирования графических 
пользовательских интерфейсов

У-1 - Анализировать релевантную 
профессиональную информацию из 
открытых источников о взаимодействии 
пользователя с графическими 
пользовательскими интерфейсами

У-2 - Формулировать логику работы 
интерфейса в соответствии с ментальной 
моделью пользователя

П-1 - Сделать вывод о наиболее часто 
встречающихся у пользователей 
потребностей и задач, связанных с 
использованием определенных 
программных продуктов и (или) аппаратных 
средств

П-2 - Проектировать контекстные сценарии 
и интерфейсные решения

1.5. Форма обучения
Обучение по дисциплинам модуля может осуществляться в очной, очно-заочной и заочной 

формах.



РАБОЧАЯ ПРОГРАММА ДИСЦИПЛИНЫ  
Основы дизайна

Рабочая программа дисциплины составлена авторами:

№ п/п Фамилия Имя Отчество Ученая степень, 
ученое звание Должность Подразделение

1 Спиричева Наталия 
Рахматулловна

без ученой 
степени, без 

ученого звания

Старший 
преподавате

ль

Департамент 
информационных 

технологий и 
автоматики

2 Спицина Ирина 
Александровна

кандидат 
технических наук, 

без ученого 
звания

Доцент Департамент 
информационных 

технологий и 
автоматики

Рекомендовано учебно-методическим советом института Радиоэлектроники и информационных 
технологий - РТФ

Протокол № _5_ от _13.06.2019_ г.



1. СОДЕРЖАНИЕ И ОСОБЕННОСТИ РЕАЛИЗАЦИИ ДИСЦИПЛИНЫ 
Авторы: 

 Спиричева Наталия Рахматулловна, Старший преподаватель, Департамент 
информационных технологий и автоматики

 Спицина Ирина Александровна, Доцент, Департамент информационных технологий и 
автоматики
1.1. Технологии реализации, используемые при изучении дисциплины модуля

 Традиционная (репродуктивная) технология
 Разноуровневое (дифференцированное) обучение 

o Базовый уровень

*Базовый I уровень – сохраняет логику самой науки и позволяет получить упрощенное, но верное и полное 
представление о предмете дисциплины, требует знание системы понятий, умение решать проблемные ситуации. Освоение 
данного уровня результатов обучения должно обеспечить формирование запланированных компетенций и позволит 
обучающемуся на минимальном уровне самостоятельности и ответственности выполнять задания;
Продвинутый II уровень – углубляет и обогащает базовый уровень как по содержанию, так и по глубине проработки 
материала дисциплины. Это происходит за счет включения дополнительной информации. Данный уровень требует умения 
решать проблемы в рамках курса и смежных курсов посредством самостоятельной постановки цели и выбора программы 
действий. Освоение данного уровня результатов обучения позволит обучающемуся повысить уровень самостоятельности 
и ответственности до творческого применения знаний и умений.

1.2. Содержание дисциплины

Таблица 1.1

Код

раздела, 
темы 

Раздел, тема
дисциплины* Содержание 

Р1 Человеко-компьютерное 
взаимодействие

Человеко-компьютерное взаимодействие (Human-computer 
interaction, HCI) — сфера научной и практической 
деятельности

Р2 Интерфейс пользователя
User Interface (UI) - интерфейс пользователя и User eXperience 
(UX) - пользовательский опыт;

Р3 Принципы проектирования Принципы проектирования интерфейсов программных систем

Р4
Проблемы, возникающие на 
этапе разработки прототипа 
ПИ и варианты их решения

Проблемы, возникающие на этапе разработки прототипа ПИ и 
варианты их решения

Р5 Особенности восприятия 
человеком информации

Особенности восприятия человеком информации, которые 
необходимо учитывать при дизайне пользовательского 
интерфейса

Р6 Концепции качества 
интерфейса

Концепции качества интерфейса (эргономические показатели, 
юзабилити и т.д.)

Р7 Эвристические правила 
Якоба

Эвристических правилах Якоба



Р8 Методы оценки качества 
интерфейса

Методы оценки качества интерфейса

Р9
Особенности проектирования 

пользовательского 
интерфейса для лиц с ОВЗ

Особенности проектирования пользовательского интерфейса 
для лиц с ОВЗ

Р10 Эстетика интерфейса Эстетика интерфейса

1.3. Направление, виды воспитательной деятельности и используемые технологии
Таблица 1.2

Направление 
воспитательной 

деятельности

Вид 
воспитательной 

деятельности

Технология 
воспитательной 

деятельности
Компетенция Результаты 

обучения

ПК-8 - Способен 
выполнять 
проектирование 
пользовательского 
интерфейса по 
готовому образцу 
или концепции, 
проводить 
юзабилити-
исследование 
программных 
продуктов

У-1 - 
Анализировать 
релевантную 
профессиональну
ю информацию из 
открытых 
источников о 
взаимодействии 
пользователя с 
графическими 
пользовательским
и интерфейсами

ПК-8 - Способен 
выполнять 
проектирование 
пользовательского 
интерфейса по 
готовому образцу 
или концепции, 
проводить 
юзабилити-
исследование 
программных 
продуктов

У-1 - 
Анализировать 
релевантную 
профессиональну
ю информацию из 
открытых 
источников о 
взаимодействии 
пользователя с 
графическими 
пользовательским
и интерфейсами

Профессиональн
ое воспитание

целенаправленна
я работа с 
информацией 
для 
использования в 
практических 
целях

Технология 
формирования 
уверенности и 
готовности к 
самостоятельной 
успешной 
профессиональн
ой деятельности

Технология 
самостоятельной 
работы

ПК-8 - Способен 
выполнять 
проектирование 
пользовательского 
интерфейса по 
готовому образцу 
или концепции, 
проводить 
юзабилити-
исследование 

У-1 - 
Анализировать 
релевантную 
профессиональну
ю информацию из 
открытых 
источников о 
взаимодействии 
пользователя с 
графическими 



1.4. Программа дисциплины реализуется на государственном языке Российской Федерации .

2. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ  

Основы дизайна

Электронные ресурсы (издания) 

1. Нагаева, И. А.; Основы web-дизайна. Методика проектирования : учебное пособие.; Директ-Медиа, 
Москва, Берлин; 2021; https://biblioclub.ru/index.phppage=book&id=602208 (Электронное издание)

2. Старикова, Ю. С.; Основы дизайна : учебное пособие.; А-Приор, Москва; 2011; 
https://biblioclub.ru/index.phppage=book&id=72693 (Электронное издание)

3. Нартя, В. И.; Основы конструирования объектов дизайна : учебное пособие.; Инфра-Инженерия, 
Москва, Вологда; 2019; https://biblioclub.ru/index.phppage=book&id=565018 (Электронное издание)

Печатные издания 

1. Рунге, В. Ф., Сеньковский, В. В.; Основы теории и методологии дизайна : учеб. пособие для студентов 
вузов, обучающихся по специальности 052400 Дизайн.; МЗ Пресс, Москва; 2005 (1 экз.)

Профессиональные базы данных, информационно-справочные системы

1) Зональная научная библиотека УрФУ http://lib.urfu.ru

2) Научная электронная библиотека Elibrary.ru https://www.elibrary.ru/

3) Электронная библиотечная сеть "Лань" http://e.lanbook.com/

4) Компьютерра – журнал о современных технологиях -https://www.computerra.ru/

5) Интернет-Университет Информационных Технологий http://www.intuit.ru/

Материалы для лиц с ОВЗ 

Весь контент ЭБС представлен в виде файлов специального формата для воспроизведения 
синтезатором речи, а также в тестовом виде, пригодном для прочтения с использованием экранной лупы 
и настройкой контрастности.

Базы данных, информационно-справочные и поисковые системы

1) Государственная публичная научно-техническая библиотека http://www.gpntb.ru

2) Список библиотек, доступных в Интернет и входящих в проект «Либнет»    http//www.valley.ru/-
nicr/listrum.htm

3) Российская национальная библиотека http//www.rsl.ru

4) Публичная электронная библиотека http//www.gpntb.ru

5) Портал информационно-образовательных ресурсов https://study.urfu.ru/

программных 
продуктов

пользовательским
и интерфейсами



3. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ

Основы дизайна

Сведения об оснащенности дисциплины специализированным и лабораторным 
оборудованием и программным обеспечением

Таблица 3.1

№ 
п/п

Виды занятий Оснащенность специальных 
помещений и помещений для 

самостоятельной работы

Перечень лицензионного 
программного обеспечения

1 Лекции Мебель аудиторная с 
количеством рабочих мест в 
соответствии с количеством 
студентов

Рабочее место преподавателя

Доска аудиторная

Периферийное устройство

Персональные компьютеры по 
количеству обучающихся

Оборудование, 
соответствующее требованиям 
организации учебного 
процесса в соответствии с 
санитарными правилами и 
нормами

Подключение к сети Интернет

Microsoft Windows 8.1 Pro 64-bit 
RUS OLP NL Acdmc

Office 365 EDUA5 ShrdSvr ALNG 
SubsVL MVL PerUsr В Faculty EES

2 Лабораторные 
занятия

Мебель аудиторная с 
количеством рабочих мест в 
соответствии с количеством 
студентов

Рабочее место преподавателя

Персональные компьютеры по 
количеству обучающихся

Оборудование, 
соответствующее требованиям 
организации учебного 
процесса в соответствии с 
санитарными правилами и 
нормами

Подключение к сети Интернет

Microsoft Windows 8.1 Pro 64-bit 
RUS OLP NL Acdmc

Office 365 EDUA5 ShrdSvr ALNG 
SubsVL MVL PerUsr В Faculty EES

3 Консультации Рабочее место преподавателя

Персональные компьютеры по 
количеству обучающихся

Microsoft Windows 8.1 Pro 64-bit 
RUS OLP NL Acdmc



Оборудование, 
соответствующее требованиям 
организации учебного 
процесса в соответствии с 
санитарными правилами и 
нормами

Подключение к сети Интернет

4 Текущий контроль и 
промежуточная 
аттестация

Мебель аудиторная с 
количеством рабочих мест в 
соответствии с количеством 
студентов

Рабочее место преподавателя

Персональные компьютеры по 
количеству обучающихся

Оборудование, 
соответствующее требованиям 
организации учебного 
процесса в соответствии с 
санитарными правилами и 
нормами

Подключение к сети Интернет

Microsoft Windows 8.1 Pro 64-bit 
RUS OLP NL Acdmc

Office 365 EDUA5 ShrdSvr ALNG 
SubsVL MVL PerUsr В Faculty EES

5 Самостоятельная 
работа студентов

Персональные компьютеры по 
количеству обучающихся

Оборудование, 
соответствующее требованиям 
организации учебного 
процесса в соответствии с 
санитарными правилами и 
нормами

Подключение к сети Интернет

Microsoft Windows 8.1 Pro 64-bit 
RUS OLP NL Acdmc

Office 365 EDUA5 ShrdSvr ALNG 
SubsVL MVL PerUsr В Faculty EES
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