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1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА МОДУЛЯ Инновационные технологии в графическом 
дизайне

1.1. Аннотация содержания модуля  

Формирование у студентов пространственного композиционного мышления на основе 
принципов, законов, методов и средств художественно-образного формообразования 
искусственных систем как существенной составляющей профессиональной грамоты и творческого 
мышления дизайнера, формирование у студентов нового проектного мышления, раскрывает роль 
компьютерных технологий в жизни общества, способствует социальной адаптации студентов к 
жизни в современном обществе, прививает навыки сознательного, рационального использования 
компьютера в учебной и профессиональной деятельности, изучение основ композиции в дизайне. 
Проводятся общие сведения о приемах, средствах и закономерностях построения композиции в 
графическом дизайне. С учетом социальной обусловленности композиционных приемов 
выполняется ряд практических работ по плоскостному и объемному графическому моделированию, 
колористической композиции, позволяющих практически освоить и закрепить теоретические 
знания. Изучаются традиционные проблемы и аспекты профессиональной деятельности дизайнера 
с учетом влияния современного прогресса на методы и формы проектной работы. Задачи 
дисциплины: 1) развитие у студентов художественно-образного пространственного мышления; 2) 
развитие способности выражать творческий замысел с помощью условного языка графических 
средств; 3) развитие навыков самостоятельно превращать теоретические знания в метод 
профессионального творчества; 4) формирование знаний и умений, необходимых для применения 
современных пакетов программ компьютерной графики и WEB-дизайна.   Дисциплины модуля: 
Основы композиции в графическом дизайне, WEB-дизайн и мультимедиа.

1.2. Структура и объем модуля 
Таблица 1

№ 
п/п Перечень дисциплин модуля в последовательности их освоения 

Объем дисциплин модуля 
и всего модуля в зачетных 

единицах

1 WEB-дизайн и мультимедиа  3

2 Основы композиции в графическом дизайне  3

ИТОГО по модулю: 6

1.3.Последовательность освоения модуля в образовательной программе
Пререквизиты модуля 1. История дизайна науки и техники

Постреквизиты и кореквизиты 
модуля

1. Информационные и компьютерные 
технологии

1.4. Распределение компетенций по дисциплинам модуля, планируемые результаты 
обучения (индикаторы) по модулю 
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Таблица 2

Перечень 
дисциплин 

модуля

Код и наименование 
компетенции

Планируемые результаты обучения 
(индикаторы) 

1 2 3

WEB-дизайн и 
мультимедиа

ПК-6 - Способен решать 
стандартные задачи 
профессиональной 
деятельности на основе 
информационной и 
библиографической 
культуры с применением 
информационно-
коммуникационных 
технологий и с учетом 
основных требований 
информационной 
безопасности

З-3 - Идентифицировать способы и средства 
визуализации данных, онлайн сервисы и 
информационное обеспечение, 
позволяющее решать проблемы 
визуализации данных разного объема

У-1 - Анализировать информационные базы 
данных, профессиональные 
информационные ресурсы (библиотеки, 
сайты и пр.) выбирать средства и способы 
их применения при создании объектов 
дизайна

П-1 - Выполнять построение моделей 
промышленных объектов инструментами 
автоматизированных систем 
проектирования

П-2 - Разрабатывать графический продукт 
на основе визуализации данных с 
использованием современного 
информационного обеспечения, онлайн-
сервисов

Основы 
композиции в 
графическом 
дизайне

ПК-3 - Способен 
выполнять поисковые 
эскизы 
изобразительными 
средствами и способами 
проектной графики; 
разрабатывать 
проектную идею, 
основанную на 
концептуальном, 
творческом подходе к 
решению дизайнерской 
задачи; синтезировать 
набор возможных 
решений и научно 
обосновать свои 
предложения при 
проектировании дизайн-
объектов, 
удовлетворяющих 
утилитарные и 

З-3 - Характеризовать взаимосвязь 
композиционного, функционального и 
эргономического решения дизайн-объекта, 
удовлетворяющего утилитарные и 
эстетические потребности человека

П-2 - Проводить анализ проектной ситуации 
и возможных решений, научно обосновать 
свои предложения при проектировании 
дизайн-объектов

Д-1 - Проявлять стремление к 
самообучению и совершенствованию в 
области дизайна
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эстетические 
потребности человека 
(техника и 
оборудование, 
транспортные средства, 
интерьеры, полиграфия, 
товары народного 
потребления)

1.5. Форма обучения
Обучение по дисциплинам модуля может осуществляться в очной формах.



РАБОЧАЯ ПРОГРАММА ДИСЦИПЛИНЫ  
WEB-дизайн и мультимедиа

Рабочая программа дисциплины составлена авторами:

№ п/п Фамилия Имя Отчество Ученая степень, 
ученое звание Должность Подразделение

1 Шутова Алена Сергеевна без ученой 
степени, без 

ученого звания

Доцент культурологии и 
дизайна

Рекомендовано учебно-методическим советом института Уральский гуманитарный институт

Протокол № _33.00-08/25_ от _14.05.2021_ г.



1. СОДЕРЖАНИЕ И ОСОБЕННОСТИ РЕАЛИЗАЦИИ ДИСЦИПЛИНЫ 
Авторы: 

 Шутова Алена Сергеевна, Доцент, культурологии и дизайна
1.1. Технологии реализации, используемые при изучении дисциплины модуля

 Традиционная (репродуктивная) технология
 Разноуровневое (дифференцированное) обучение 

o Базовый уровень

*Базовый I уровень – сохраняет логику самой науки и позволяет получить упрощенное, но верное и полное 
представление о предмете дисциплины, требует знание системы понятий, умение решать проблемные ситуации. Освоение 
данного уровня результатов обучения должно обеспечить формирование запланированных компетенций и позволит 
обучающемуся на минимальном уровне самостоятельности и ответственности выполнять задания;
Продвинутый II уровень – углубляет и обогащает базовый уровень как по содержанию, так и по глубине проработки 
материала дисциплины. Это происходит за счет включения дополнительной информации. Данный уровень требует умения 
решать проблемы в рамках курса и смежных курсов посредством самостоятельной постановки цели и выбора программы 
действий. Освоение данного уровня результатов обучения позволит обучающемуся повысить уровень самостоятельности 
и ответственности до творческого применения знаний и умений.

1.2. Содержание дисциплины

Таблица 1.1

Код

раздела, 
темы 

Раздел, тема
дисциплины* Содержание 

1 Концепция проекта
Особенности проектной деятельности в веб-среде. 
Особенности одностраничных сайтов. Выбор темы проекта. 
Анализ проблемы. Выявление потребности.

2
Разработка одностраничного 

сайта. Исследовательская 
часть проекта.

Постановка цели проекта для создания одностраничного сайта. 
Описание целевой аудитории. Аналитика сайтов конкурентов. 
Виды структур сайтов. Работа с референсами.

3 Разработка одностраничного 
сайта. Визуализация проекта.

Разработка структуры одностраничного сайта в соответствии с 
маркетинговой моделью и требованиями поисковых систем. 
Создание прототипа сайта с использованием сервисов для 
прототипирования. Типографика проекта. Цветовая палитра 
проекта. Стилистическое решение.

4 Разработка одностраничного 
сайта. Реализация проекта.

Создание контента. Регистрация в конструкторе сайтов. 
Изучение возможностей конструктора. Разработка 
одностраничного сайта (не менее 7 экранов) на базе 
конструктора.

5 Разработка одностраничного 
сайта. Адаптация проекта.

Изучение особенностей формирования доступной среды в веб-
проектах. Адаптация своего сайта для правильного 
отображения на устройствах с разными техническими 
характеристиками.

1.3. Направление, виды воспитательной деятельности и используемые технологии
Таблица 1.2



1.4. Программа дисциплины реализуется на государственном языке Российской Федерации .

2. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ  

WEB-дизайн и мультимедиа

Электронные ресурсы (издания) 

1. Елисеенков, Г. С.; Дизайн-проектирование : учебное пособие.; Кемеровский государственный 
институт культуры (КемГИК), Кемерово; 2016; https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=472589 
(Электронное издание)

2. Калужский, М. Л.; Маркетинговые сети в электронной коммерции: институциональный подход : 
монография.; Директ-Медиа, Москва, Берлин; 2015; 
https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=274084 (Электронное издание)

3. Сайкин, Е. А.; Основы дизайна : учебное пособие.; Новосибирский государственный технический 

Направление 
воспитательной 

деятельности

Вид 
воспитательной 

деятельности

Технология 
воспитательной 

деятельности
Компетенция Результаты 

обучения

Профессиональн
ое воспитание

общение в 
социальных 
сетях и 
электронной 
почте в системах 
«студент-
преподаватель», 
«группа 
студентов-
преподаватель», 
«студент-
студент», 
«студент-группа 
студентов»

Технология 
повышения 
коммуникативно
й 
компетентности

ПК-6 - Способен 
решать 
стандартные задачи 
профессиональной 
деятельности на 
основе 
информационной и 
библиографической 
культуры с 
применением 
информационно-
коммуникационны
х технологий и с 
учетом основных 
требований 
информационной 
безопасности

З-3 - 
Идентифицироват
ь способы и 
средства 
визуализации 
данных, онлайн 
сервисы и 
информационное 
обеспечение, 
позволяющее 
решать проблемы 
визуализации 
данных разного 
объема

У-1 - 
Анализировать 
информационные 
базы данных, 
профессиональны
е 
информационные 
ресурсы 
(библиотеки, 
сайты и пр.) 
выбирать 
средства и 
способы их 
применения при 
создании 
объектов дизайна



университет, Новосибирск; 2018; https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=575026 (Электронное 
издание)

4. Яманова, Р. Р.; Краткая история развития шрифта : учебное пособие.; Казанский научно-
исследовательский технологический университет (КНИТУ), Казань; 2018; 
https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=612968 (Электронное издание)

Печатные издания 

1. Кирсанов, Д.; Веб-дизайн: Книга Дмитрия Кирсанова; Символ-Плюс, Санкт-Петербург; 2001 (2 экз.)

2. Купер, Купер А., Рейман, Рейман Р., Кронин, Кронин Д.; Алан Купер об интерфейсе. Основы 
проектирования взаимодействия; Символ-Плюс, Санкт-Петербург ; Москва; 2009 (2 экз.)

3. Нильсен, Я., Лоранжер, Х., Иващенко, В. С.; Web-дизайн: удобство использования Web-сайтов; 
Вильямс, Москва [и др.]; 2007 (1 экз.)

Профессиональные базы данных, информационно-справочные системы

http://e.lanbook.com/

http://elibrary.ru

http://www.oxfordjournals.org/en/

Материалы для лиц с ОВЗ 

Весь контент ЭБС представлен в виде файлов специального формата для воспроизведения 
синтезатором речи, а также в тестовом виде, пригодном для прочтения с использованием экранной лупы 
и настройкой контрастности.

Базы данных, информационно-справочные и поисковые системы

1. http://www.vlib.org/  - Всемирная виртуальная библиотека (The WWW Virtual Library)

2. http://www.wdl.org/ru/ Всемирная цифровая библиотека (World Digital Library)

3. http://www.prlib.ru  - Президентская библиотека имени Б. Н. Ельцина

4. https://archive.org/ - Интернет архив (Internet Archive)

5. https://goskatalog.ru/portal/#/ - Государственный каталог музейного фонда Российской Федерации

3. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ

WEB-дизайн и мультимедиа

Сведения об оснащенности дисциплины специализированным и лабораторным 
оборудованием и программным обеспечением

Таблица 3.1

№ 
п/п

Виды занятий Оснащенность специальных 
помещений и помещений для 

самостоятельной работы

Перечень лицензионного 
программного обеспечения



1 Самостоятельная 
работа студентов

Персональные компьютеры по 
количеству обучающихся

Подключение к сети Интернет

Office 365 EDUA5 ShrdSvr ALNG 
SubsVL MVL PerUsr В Faculty EES

2 Консультации Мебель аудиторная с 
количеством рабочих мест в 
соответствии с количеством 
студентов

Рабочее место преподавателя

Windows Server Datacenter 2012R2 
Single MVL 2Proc A Each 
Academic

3 Практические занятия Мебель аудиторная с 
количеством рабочих мест в 
соответствии с количеством 
студентов

Рабочее место преподавателя

Доска аудиторная

Персональные компьютеры по 
количеству обучающихся

Подключение к сети Интернет

Office 365 EDUA5 ShrdSvr ALNG 
SubsVL MVL PerUsr В Faculty EES

Windows Server Datacenter 2012R2 
Single MVL 2Proc A Each 
Academic

4 Текущий контроль и 
промежуточная 
аттестация

Мебель аудиторная с 
количеством рабочих мест в 
соответствии с количеством 
студентов

Рабочее место преподавателя

Доска аудиторная

Персональные компьютеры по 
количеству обучающихся

Подключение к сети Интернет

Office 365 EDUA3 ShrdSvr ALNG 
SubsVL MVL PerUsr В Faculty EES

Windows Server Datacenter 2012R2 
Single MVL 2Proc A Each 
Academic



РАБОЧАЯ ПРОГРАММА ДИСЦИПЛИНЫ  
Основы композиции в графическом дизайне

Рабочая программа дисциплины составлена авторами:

№ п/п Фамилия Имя Отчество Ученая степень, 
ученое звание Должность Подразделение

1 Босых Ирина Борисовна без ученой 
степени, без 

ученого звания

Доцент культурологии и 
дизайна

2 Зорина Анна Юрьевна без ученой 
степени, без 

ученого звания

Доцент культурологии и 
дизайна

Рекомендовано учебно-методическим советом института Уральский гуманитарный институт

Протокол № _33.00-08/25_ от _14.05.2021_ г.



1. СОДЕРЖАНИЕ И ОСОБЕННОСТИ РЕАЛИЗАЦИИ ДИСЦИПЛИНЫ 
Авторы: 

 Босых Ирина Борисовна, Доцент, культурологии и дизайна
 Зорина Анна Юрьевна, Доцент, культурологии и дизайна

1.1. Технологии реализации, используемые при изучении дисциплины модуля

 Традиционная (репродуктивная) технология
 Разноуровневое (дифференцированное) обучение 

o Базовый уровень

*Базовый I уровень – сохраняет логику самой науки и позволяет получить упрощенное, но верное и полное 
представление о предмете дисциплины, требует знание системы понятий, умение решать проблемные ситуации. Освоение 
данного уровня результатов обучения должно обеспечить формирование запланированных компетенций и позволит 
обучающемуся на минимальном уровне самостоятельности и ответственности выполнять задания;
Продвинутый II уровень – углубляет и обогащает базовый уровень как по содержанию, так и по глубине проработки 
материала дисциплины. Это происходит за счет включения дополнительной информации. Данный уровень требует умения 
решать проблемы в рамках курса и смежных курсов посредством самостоятельной постановки цели и выбора программы 
действий. Освоение данного уровня результатов обучения позволит обучающемуся повысить уровень самостоятельности 
и ответственности до творческого применения знаний и умений.

1.2. Содержание дисциплины

Таблица 1.1

Код

раздела, 
темы 

Раздел, тема
дисциплины* Содержание 

Р1
Содержание и форма 

условно-стилизованного 
изображения

Объекты условно-стилизованного изображения. Условно-
стилизованное изображение и символ

Р2

Правила построения 
композиций с 

использованием условно-
стилизованного изображения

Средства композиции; виды композиции; типы композиции; 
средства выразительности в композиции

Р3

Основные принципы 
композиционно-
художественного 

формообразования

Рациональность; тектоничность; структурность; гибкость; 
органичность; образность; целостность

1.3. Направление, виды воспитательной деятельности и используемые технологии
Таблица 1.2

Направление 
воспитательной 

деятельности

Вид 
воспитательной 

деятельности

Технология 
воспитательной 

деятельности
Компетенция Результаты 

обучения

Профессиональн
ое воспитание

целенаправленна
я работа с 
информацией 

Технология 
самостоятельной 

ПК-3 - Способен 
выполнять 
поисковые эскизы 

З-3 - 
Характеризовать 
взаимосвязь 



1.4. Программа дисциплины реализуется на государственном языке Российской Федерации .

2. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ  

Основы композиции в графическом дизайне

Электронные ресурсы (издания) 

1. Глазычев, В. Л.; Дизайн как он есть : монография.; Европа, Москва; 2006; 
https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=44829 (Электронное издание)

Печатные издания 

1. Устин, В. Б.; Композиция в дизайне. Методические основы композиционно-художественного 
формообразования в дизайнерском творчестве : учеб. пособие для студентов вузов, обучающихся по 
специальности "Дизайн".; АСТ : Астрель, Москва; 2008 (12 экз.)

2. Устин, В. Б.; Композиция в дизайне. Методические основы композиционно-художественного 
формообразования в дизайнерском творчестве : учеб. пособие.; АСТ, Москва; [2007] (1 экз.)

для 
использования в 
практических 
целях

работы изобразительными 
средствами и 
способами 
проектной 
графики; 
разрабатывать 
проектную идею, 
основанную на 
концептуальном, 
творческом 
подходе к решению 
дизайнерской 
задачи; 
синтезировать 
набор возможных 
решений и научно 
обосновать свои 
предложения при 
проектировании 
дизайн-объектов, 
удовлетворяющих 
утилитарные и 
эстетические 
потребности 
человека (техника и 
оборудование, 
транспортные 
средства, 
интерьеры, 
полиграфия, 
товары народного 
потребления)

композиционного, 
функционального 
и 
эргономического 
решения дизайн-
объекта, 
удовлетворяющег
о утилитарные и 
эстетические 
потребности 
человека

П-2 - Проводить 
анализ проектной 
ситуации и 
возможных 
решений, научно 
обосновать свои 
предложения при 
проектировании 
дизайн-объектов

Д-1 - Проявлять 
стремление к 
самообучению и 
совершенствовани
ю в области 
дизайна



3. Сокольникова, Н. М.; Т. 2 : учебник для студентов высш. пед. учеб. заведений.; Академия, Москва; 
2009 (10 экз.)

Профессиональные базы данных, информационно-справочные системы

http://e.lanbook.com/

http://elibrary.ru

http://www.oxfordjournals.org/en/

Материалы для лиц с ОВЗ 

Весь контент ЭБС представлен в виде файлов специального формата для воспроизведения 
синтезатором речи, а также в тестовом виде, пригодном для прочтения с использованием экранной лупы 
и настройкой контрастности.

Базы данных, информационно-справочные и поисковые системы

1. http://www.vlib.org/  - Всемирная виртуальная библиотека (The WWW Virtual Library)

2. http://www.wdl.org/ru/ Всемирная цифровая библиотека (World Digital Library)

3. http://www.prlib.ru  - Президентская библиотека имени Б. Н. Ельцина

4. https://archive.org/ - Интернет архив (Internet Archive)

5. https://goskatalog.ru/portal/#/ - Государственный каталог музейного фонда Российской Федерации

3. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ

Основы композиции в графическом дизайне

Сведения об оснащенности дисциплины специализированным и лабораторным 
оборудованием и программным обеспечением

Таблица 3.1

№ 
п/п

Виды занятий Оснащенность специальных 
помещений и помещений для 

самостоятельной работы

Перечень лицензионного 
программного обеспечения

1 Лекции Мебель аудиторная с 
количеством рабочих мест в 
соответствии с количеством 
студентов

Рабочее место преподавателя

Доска аудиторная

Подключение к сети Интернет

Office 365 EDUA5 ShrdSvr ALNG 
SubsVL MVL PerUsr В Faculty EES

2 Практические занятия Мебель аудиторная с 
количеством рабочих мест в 

Office 365 EDUA5 ShrdSvr ALNG 
SubsVL MVL PerUsr В Faculty EES



соответствии с количеством 
студентов

Рабочее место преподавателя

Доска аудиторная

Подключение к сети Интернет

3 Текущий контроль и 
промежуточная 
аттестация

Мебель аудиторная с 
количеством рабочих мест в 
соответствии с количеством 
студентов

Рабочее место преподавателя

Подключение к сети Интернет

Office 365 EDUA3 ShrdSvr ALNG 
SubsVL MVL PerUsr В Faculty EES

4 Самостоятельная 
работа студентов

Мебель аудиторная с 
количеством рабочих мест в 
соответствии с количеством 
студентов

Подключение к сети Интернет

Office 365 EDUA3 ShrdSvr ALNG 
SubsVL MVL PerUsr В Faculty EES

5 Консультации Мебель аудиторная с 
количеством рабочих мест в 
соответствии с количеством 
студентов

Рабочее место преподавателя

Windows Server Datacenter 2012R2 
Single MVL 2Proc A Each 
Academic
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