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1. СТРУКТУРА И ОБЪЕМ ДИСЦИПЛИНЫ  Проектирование пользовательского 
интерфейса

1. • Объем дисциплины в 
зачетных единицах

• 3

2. • Виды аудиторных занятий Лабораторные занятия

3. • Промежуточная аттестация Зачет

• Контрольная работа • 1 4. • Текущая аттестация

• Домашняя работа • 1 

2. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ (ИНДИКАТОРЫ) ПО 
ДИСЦИПЛИНЕ МОДУЛЯ Проектирование пользовательского интерфейса

Индикатор – это признак / сигнал/ маркер, который показывает, на каком уровне 
обучающийся должен освоить результаты обучения и их предъявление должно подтвердить 
факт освоения предметного содержания данной дисциплины, указанного в табл. 1.3 РПМ-
РПД. 

Таблица 1

Код и наименование 
компетенции

Планируемые результаты 
обучения (индикаторы)

Контрольно-оценочные 
средства для оценивания 
достижения результата 

обучения по дисциплине
1 2 3

ПК-3 -Способен 
разрабатывать 
(модифицировать) и 
сопровождать 
информационные 
системы, 
автоматизировать 
задачи управления и 
бизнес-процессы.   
(Инженерия 
программного 
обеспечения)

З-2 - Описать этапы 
проектирования ИС, 
содержание этапов 
проектирования, методы 
проектирования, стандарты 
проектирования.
П-2 - Проектировать 
пользовательский интерфейс в 
соответствии с требованиями и 
его тестирование на удобство 
использования
У-2 - Выбирать инструменты 
прототипирования 
пользовательского интерфейса 
с учетом поставленных задач 
профессиональной 
деятельности.

Домашняя работа
Зачет
Контрольная работа
Лабораторные занятия
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3. ПРОЦЕДУРЫ КОНТРОЛЯ И ОЦЕНИВАНИЯ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ В 
РАМКАХ ТЕКУЩЕЙ И ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ ПО 
ДИСЦИПЛИНЕ МОДУЛЯ В БАЛЬНО-РЕЙТИНГОВОЙ СИСТЕМЕ 
(ТЕХНОЛОГИЧЕСКАЯ КАРТА БРС)

3.1. Процедуры текущей и промежуточной аттестации по дисциплине

1. Лекции: коэффициент значимости совокупных результатов лекционных занятий 
– не предусмотрено

Текущая аттестация на лекциях Сроки – 
семестр,
учебная 
неделя

Максималь
ная оценка 
в баллах

Весовой коэффициент значимости результатов текущей аттестации по лекциям – не 
предусмотрено
Промежуточная аттестация по лекциям – нет
Весовой коэффициент значимости результатов промежуточной аттестации по лекциям 
– не предусмотрено
2. Практические/семинарские занятия: коэффициент значимости совокупных 
результатов практических/семинарских занятий – не предусмотрено
Текущая аттестация на практических/семинарских 
занятиях 

Сроки – 
семестр,
учебная 
неделя

Максималь
ная оценка 
в баллах

Весовой коэффициент значимости результатов текущей аттестации по 
практическим/семинарским занятиям– не предусмотрено
Промежуточная аттестация по практическим/семинарским занятиям–нет
Весовой коэффициент значимости результатов промежуточной аттестации по 
практическим/семинарским занятиям– не предусмотрено
3. Лабораторные занятия: коэффициент значимости совокупных результатов 
лабораторных занятий –1
Текущая аттестация на лабораторных занятиях Сроки – 

семестр,
учебная 
неделя

Максималь
ная оценка 
в баллах

домашняя работа 8 50
контрольная работа 12 50
Весовой коэффициент значимости результатов текущей аттестации по лабораторным 
занятиям -0.5
Промежуточная аттестация по лабораторным занятиям –зачет
Весовой коэффициент значимости результатов промежуточной аттестации по 
лабораторным занятиям – 0.5
4. Онлайн-занятия: коэффициент значимости совокупных результатов онлайн-занятий 
–не предусмотрено
Текущая аттестация на онлайн-занятиях Сроки – 

семестр,
учебная 
неделя

Максималь
ная оценка 
в баллах
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Весовой коэффициент значимости результатов текущей аттестации по онлайн-
занятиям -не предусмотрено
Промежуточная аттестация по онлайн-занятиям –нет
Весовой коэффициент значимости результатов промежуточной аттестации по онлайн-
занятиям – не предусмотрено

3.2. Процедуры текущей и промежуточной аттестации курсовой работы/проекта 
Текущая аттестация выполнения курсовой 
работы/проекта 

Сроки − семестр, 
учебная неделя

Максимальная 
оценка в баллах

Весовой коэффициент текущей аттестации выполнения курсовой работы/проекта– не 
предусмотрено
Весовой коэффициент промежуточной аттестации выполнения курсовой 
работы/проекта– защиты – не предусмотрено

4. КРИТЕРИИ И УРОВНИ ОЦЕНИВАНИЯ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ ПО 
ДИСЦИПЛИНЕ МОДУЛЯ  

 
4.1. В рамках БРС применяются утвержденные на кафедре/институте критерии (признаки) 
оценивания достижений студентов по дисциплине модуля (табл. 4) в рамках контрольно-
оценочных мероприятий на соответствие указанным в табл.1 результатам обучения 
(индикаторам). 

Таблица 4
Критерии оценивания учебных достижений обучающихся 

Результаты 
обучения

Критерии оценивания учебных достижений, обучающихся на 
соответствие результатам обучения/индикаторам

Знания Студент демонстрирует знания и понимание в области изучения на 
уровне указанных индикаторов и необходимые для продолжения 
обучения и/или выполнения трудовых функций и действий, 
связанных с профессиональной деятельностью.

Умения Студент может применять свои знания и понимание в контекстах, 
представленных в оценочных заданиях, демонстрирует освоение 
умений на уровне указанных индикаторов и необходимых для 
продолжения обучения и/или выполнения трудовых функций и 
действий, связанных с профессиональной деятельностью.

Опыт /владение Студент демонстрирует опыт в области изучения на уровне 
указанных индикаторов.

Другие результаты Студент демонстрирует ответственность в освоении результатов 
обучения на уровне запланированных индикаторов.
Студент способен выносить суждения, делать оценки и 
формулировать выводы в области изучения.
Студент может сообщать преподавателю и коллегам своего уровня 
собственное понимание и умения в области изучения.

4.2 Для оценивания уровня выполнения критериев (уровня достижений обучающихся при 
проведении контрольно-оценочных мероприятий по дисциплине модуля) используется 
универсальная шкала (табл. 5).
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Таблица 5

Шкала оценивания достижения результатов обучения (индикаторов) по уровням 

Характеристика уровней достижения результатов обучения (индикаторов)
Шкала оценивания № 

п/п
Содержание уровня 

выполнения критерия 
оценивания результатов 

обучения
(выполненное оценочное 

задание)

Традиционная 
характеристика уровня

Качественная 
характеристи

ка уровня

1. Результаты обучения 
(индикаторы) достигнуты в 
полном объеме, замечаний нет

Отлично 
(80-100 баллов) 

Высокий (В)

2. Результаты обучения 
(индикаторы) в целом 
достигнуты, имеются замечания, 
которые не требуют 
обязательного устранения

Хорошо 
(60-79 баллов)

Средний (С)

3. Результаты обучения 
(индикаторы) достигнуты не в 
полной мере, есть замечания

Удовлетворительно 
(40-59 баллов)

Зачтено

Пороговый (П)

4. Освоение результатов обучения 
не соответствует индикаторам, 
имеются существенные ошибки и 
замечания, требуется доработка

Неудовлетворитель
но 

(менее 40 баллов)

Не 
зачтено

Недостаточный 
(Н)

5. Результат обучения не достигнут, 
задание не выполнено 

Недостаточно свидетельств 
для оценивания

Нет результата

5. СОДЕРЖАНИЕ КОНТРОЛЬНО-ОЦЕНОЧНЫХ МЕРОПРИЯТИЙ ПО 
ДИСЦИПЛИНЕ МОДУЛЯ

5.1. Описание аудиторных контрольно-оценочных мероприятий по дисциплине 
модуля

5.1.1. Лабораторные занятия
Примерный перечень тем
1. Введение в проектирование интерфейсов.
2. Сбор и анализ данных об аудитории. Теория дизайна.
3. Инструменты проектирования интерфейсов. Проектирование экранных форм.
4. Практические приёмы дизайна таблиц, графиков, схем.
5. Оценка качества интерфейса.
LMS-платформа − не предусмотрена

5.2. Описание внеаудиторных контрольно-оценочных мероприятий и средств 
текущего контроля по дисциплине модуля

Разноуровневое (дифференцированное) обучение.

Базовый
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5.2.1. Контрольная работа
Примерный перечень тем
1. Пользовательский интерфейс
Примерные задания
Тестовые вопросы:
1. Совокупность программных и аппаратных средств, обеспечивающих взаимодействие 

пользователя и вычислительной системы - …
а) UI-дизайн
б) SILK-интерфейс
в) пользовательский интерфейс

2. UX/UI-дизайн – это …
а) проектирование любых пользовательских интерфейсов, в которых удобство 

использования так же важно, как и внешний вид.
б) дизайн визуальной составляющей интерфейса.
в) проектирование взаимодействия пользователя с интерфейсом.
3. Дизайн визуальной составляющей интерфейса - …
а) UX
б) UI
в) SILK

4. Существует три основных критерия качества пользовательского интерфейса:
а) скорость работы пользователей
б) дизайн
в) количество человеческих ошибок
г) скорость обучения
д) обратная связь

5. Пользовательские интерфейсы строятся с соблюдением принципов:
а) простоты
б) скорости
в) структуризации
г) полноты
д) видимости
е) обратной связи
ж) толерантности
з) обратной связи

6. Голосовой интерфейс - …
а) UI
б) SILK
в) UX
г) графический
д) командный
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LMS-платформа − не предусмотрена

5.2.2. Домашняя работа
Примерный перечень тем
1. Создание пользовательского интерфейса и веб-сайта.
Примерные задания
Варианты заданий для домашней работы:
1. Создание прототипа пользовательского интерфейса веб-сайта почтовой системы.
2. Создание прототипа пользовательского интерфейса сервиса онлайн- дневников.
3. Создание прототипа пользовательского интерфейса Интернет-магазина 

компьютерной техники.
4. Создание прототипа пользовательского интерфейса веб-сайта доски объявлений.
5. Создание прототипа пользовательского интерфейса новостного веб-сайта.
6. Создание прототипа пользовательского интерфейса социальной сети.
7. Создание прототипа пользовательского интерфейса веб-каталога купонов.

Требования к домашней работе:
1. Выбрать инструменты для создания пользовательского интерфейса и веб-сайта.
2. Разработать пользовательский интерфейс.
3. Создать веб-сайт.
4. Подробно объяснить и показать какие инструменты и методы были использованы 

при разработке. Какие трудности возникли при выполнении работы.
LMS-платформа − не предусмотрена

5.3. Описание контрольно-оценочных мероприятий промежуточного контроля по 
дисциплине модуля

5.3.1. Зачет
Список примерных вопросов
1. История развития отрасли в России и за рубежом.
2. Квалифицированное проектирование пользовательского интерфейса: подходы, 

принципы, проблемы.
3. Модели пользовательского интерфейса.
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4. Модели и метафоры дизайн-концепции.
5. Психологические и физиологические аспекты коммуникации человека и компьютера.
6. Принципы дизайн-проектирования пользовательского интерфейса веб-сайтов. 

Принципы дизайн-проектирования пользовательского интерфейса мобильных  
приложений.

7. Современные инструменты проектирования интерфейсов.
8. Визуальная метафора как основной метод реализации дизайн-концепции: объектный 

синтаксис, ориентация на интуитивное распознавание.
9. Факторы совместимости в дизайне интерфейса.
10. Формы и методы тестирования интерфейса.
11. Виды пользовательского интерфейса.
12. Графический пользовательский интерфейс: конфигурация,семантика, графические 

управляющие элементы.
13. Дизайн объектно-ориентированного пользовательского интерфейса.
14. Этапы разработки пользовательского интерфейса.
15. Технология исследования пользовательской аудитории, разработка модели 

взаимодействия, интерактивных сценариев и визуального представления.
LMS-платформа − не предусмотрена

5.4 Содержание контрольно-оценочных мероприятий по направлениям 
воспитательной деятельности 
Направления воспитательной деятельности сопрягаются со всеми результатами обучения 
компетенций по образовательной программе, их освоение обеспечивается содержанием 
всех дисциплин модулей.


